Martedì  3/8/04

Ore 08.00
Sveglia, riassetto personale

Ore 09.00
Colazione e servizi.

Ore 10.30
Gli UFFA danno il punteggio del giorno prima, la sestiglia che ha lavorato meglio, che è riuscita di più a convincerli di come si vive bene vestiti con la propria testa ecc. ecc.

Poi viene lanciato dai due UFFA Il tema del giorno che è “Non volere sempre le cose, sapessi quanto costano!  Non dimenticarti però di essere generoso! Poi gli UFFA consegnano gli ZELLINI a pagamento dei servizi che hanno fatto in casa e li invitano a presentarsi all’Ufficio Collocamento per avere il cartellino ed iniziare a lavorare.

Ore 11.00
Conquistano il cartellino da lavoro ed iniziano a lavorare di sestiglia.

Devono preparare una serie di disegni (gli si dà l’elenco) e quelli terminati “bene” vengono pagati un TOT a disegno. Ovviamente la sestiglia che lavora meglio e ne fa di più guadagna di più!

Momento della preghiera con Francesco.

Ore 12.00
Pranzo tipo MENSA SELF SERVICE, servizi e siesta.


La siesta è divisa tra maschi e femmine. Le femmine devono stare nella loro stanza a piano terra i maschi nella stanza vicino all’angolo di Gesù.


Devono disegnare un insieme di animali della Giungla.

Ore 15.30
Gioco per conquista oggetti (ogni oggetto ha un valore già precedentemente assegnato) Viene raccontata una storia ed i lupetti devono correre per prendere l’oggetto quando chi racconta nomina l’oggetto.  Vengono pagati gli oggetti conquistati in base al valore dell’oggetto.


Gioco della moneta con segnalino. Si consegnano un tot di monete per sestiglia (euro) vengono puntati un euro per ogni lupetto. Si manda fuori il primo, viene segnata la moneta e mischiata insieme alle altre. Il lupetto comincia a prendere le monete fino a che trova quella con il segnalino, si ferma va al posto e si ripunta un euro ogni sestiglia. Il secondo lupetto designato raccoglie gli euro fino a che trova quello segnato dietro. Al termine del tempo vediamo quale sestiglia ha più euro e vince più zellini.


Preghiera con Francesco (Angolo di Gesù) 

Ore 16.30
Merenda a PAGAMENTO!! (Cominciamo a farli spendere)

Ore 17.00
Si va al casinò e si spende. Si creano cinque tavoli da gioco e le sestiglie partecipano e puntano (dobbiamo spellarli)

Gioco settimanale delle CARTE. Chi vince decide se vuole i soldi o i punti per il cartellone settimanale.

Ore 19.30
Cena a pagamento, servizi e siesta.

Ore 21.00
Serata con OK il prezzo è giusto!


Vengono usati oggetti (che troviamo per la casa) oppure i disegni che hanno fatto loro la mattina. 

Ore 22.30
Preghiera, video di Francesco??


Ula Ula e a letto!

Materiale:

· Carte per gioco settimanale.

· Cartellini e timbro per assunzione.

· Lista per ogni sestiglia con i disegni che devono preparare.

· Fogli e pennarelli per fare i disegni.

· Zellini per pagare le sestiglie che lavorano.

· Storia con oggetti contenuti nella storia.

· Euro di cartone………..

· Quello che serve per il casinò.

· Ruota di OK il prezzo è giusto.

